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Τα θέματα ήταν υψηλών απαιτήσεων και αισθητά πιο δύσκολα από τα αντίστοιχα 

περσινά.  Για να ανταποκριθούν λοιπόν τα παιδιά με επιτυχία, έπρεπε να έχουν 

μελετήσει ικανοποιητικά τη θεωρία του σχολικού εγχειριδίου, καθώς και να έχουν 

εντρυφήσει στις αρχές του δομημένου προγραμματισμού. 

 

Αναλυτικότερα: 

Στο θέμα 1 είχαμε ερωτήσεις κλειστού τύπου, συμπλήρωσης κενών καθώς και 

ανάπτυξης θεωρητικών εννοιών από το βιβλίο. Εδώ θα έπρεπε οι μαθητές να 

επιδείξουν την απαραίτητη προσοχή στο Α4 που αντιστοιχούσε σε 10 μονάδες και 

απαιτούσε υπολογισμό αριθμητικών παραστάσεων. 

 

Στο θέμα 2 είχαμε μια προσιτή άσκηση συμπλήρωσης κενών, την «έξυπνη 

φυσαλίδα», η οποία αντλήθηκε από το σχολικό βιβλίο (τετράδιο του μαθητή). Στο Β2 

δόθηκε ένα διάγραμμα ροής για να μετατραπεί σε κωδικοποίηση. Το συγκεκριμένο 

ζήτημα θα μπορούσε να επιλυθεί με δύο διαφορετικούς τρόπους και με την εντολή 

ΌΣΟ αλλά και με την εντολή ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ.   

 

Το θέμα 3 και 4 αποτελούν κλασικά προβλήματα επίλυσης σε προγραμματιστικό 

περιβάλλον. Το θέμα 3 απαιτούσε πρόγραμμα με χρήση δομής επανάληψης και 

επιλογής για  διάφορα υπολογιστικά θέματα. Το θέμα 4 ζητούσε χρησιμοποίηση 

πινάκων, υπολογισμός μέσου όρου ανά γραμμή, ταξινόμηση καθώς και ένα 

υποπρόγραμμα το οποίο θα έπρεπε να αναπτυχθεί με διαδικασία. Πιστεύω ότι τα δύο 

αυτά προβλήματα μπορούσε να τα αντιμετωπίσει σχετικά εύκολα ο πολύ καλά 

προετοιμασμένος μαθητής. 

 

Η εκτίμηση μου είναι ότι οι διαβασμένοι μαθητές μπορούσαν να φτάσουν άνετα 

μέχρι το 15 και από εκεί και πέρα θα έπρεπε να αντιμετωπίσουν τα θέματα 

προσεκτικά, κάνοντας όσο το δυνατόν λιγότερα λάθη για να επιτύχουν έναν 

μεγαλύτερο βαθμό.    

 

 

Να ευχηθώ καλά αποτελέσματα στους υποψηφίους και καλή επιτυχία για τη 

συνέχεια.  

 

 

Ευχαριστώ! 
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